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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI3413 การเรียนรูของเครื่อง  

(Machine Learning) 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) AI2403 

รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม  

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปท่ี 3 

5. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระ

เกียรติ 

ภาคบรรยาย 

 กลุม 01 วันพุธ เวลา 08.30 – 10.30 น. หอง 2-420 

ภาคปฏิบัติการ 

กลุม 01 วันพุธ เวลา 10.30 – 12.30 น. หอง 2-427 
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หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 

- Introduction to 

Machine 

- Learning 
Linear Algebra 

Lookback 

ภาคปฏิบัติ 

- Tools and 

Required 

knowledge 
 

2 2 2 2  

2 ภาคบรรยาย (Flipped 

Classroom) 

- Machine learning 

Basics 

- Learning 

Algorithm 

- Capacity, 

Overfitting, 

Underfitting 

- Hyperparameters 

and Validation 

sets 

- Estimators, Bias 

and Variance 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Maximum 

Likelihood 

Estimation 

- Bayesian Statistics 

- Stochastic 

Gradient Descent 

ภาคปฏิบัติ 

- Coding looks back 
3 ภาคบรรยาย 

- Linear Model for 

Classification 

- Discriminant 

Function 

- Probabilistic 

Generative 

models 

ภาคปฏิบัติ 

- Data Acquisition 

- Linear model 

programming 

2 2 2 2  

4 ภาคบรรยาย 

- Probabilistic 

Discriminative 

model 

- Laplace 

approximation 

- Bayesian Logistic 

regression 

ภาคปฏิบัติ 

- Linear model 

programming 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Sklearn 
5 ภาคบรรยาย 

- Introduction to 

Neural Network 

- Feed-forward 

Network function 

- Network Training 

- Error 

Backpropagation 

ภาคปฏิบัติ 

- Library for NN 

programming in 

python 

2 2 2 2  

6 ภาคบรรยาย 

- Hessian Matrix 

- Regularization in 

Neural Network 

- Mix Density 

Networks and 

Bayesian NN 

ภาคปฏิบัติ 

- NN Self-

implemented 

library for C# 

2 2 2 2  

7 ภาคบรรยาย 

- Linear model for 

regression 

- Linear Basis 

Function Model 

- Bayesian Linear 

Regression 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

ภาคปฏิบัติ 

- NN Self-

implemented 

library for C# 

- Tools for 

Regression 
8 สอบกลางภาค 3 3  

9 ภาคบรรยาย 

- Sparse Kernel 

Machine 

- Maximum Magin 

Classifier 

- Relevance Vector 

Machine 

ภาคปฏิบัติ 

- SVM programming 

- Weka 

2 2 2 2  

10 ภาคบรรยาย 

- Mixture Models 

and EM 

- K-Means Clustering 

- Mixtures of 

Gaussians 

- Alternative View of 

EM 

ภาคปฏิบัติ 

- SVM programming 

- Weka 

- Unsupervised 

Learning in Python 

2 2 2 2  

11 ภาคบรรยาย 2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Sampling Methods 

- Basic Sampling 

Algorithms 

- Markov Chain 

Monte Carlo 

- Gibbs Sampling  

- Slices Sampling 

ภาคปฏิบัติ 

- Unsupervised 

Learning in Python 

- Data Sampling 
12 ภาคบรรยาย 

- Multi-armed 

bandits 

- Monte - Carlo 

Methods 

ภาคปฏิบัติ 

- Unsupervised 

Learning in Python 

2 2 2 2  

13 ภาคบรรยาย 
- Temporal 

difference 

Learning 

ภาคปฏิบัติ 
- Reinforcement 

Learning 

Programming 

2 2 2 2  

14 ภาคบรรยาย 
- N-step 

Bootstraping 

ภาคปฏิบัติ 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Reinforcement 

Learning 

Programming 

15 ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 
- Seminar in ML 

2 2 2 2  

16 ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 

- Project 

Presentation 

2 2 2 2  

17 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจํานวนชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 

30 30 30 30  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรูตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพ ัฒนาปร ับปร ุงเพ ื ่ อ ให

นักศึกษาบรรลุตาม CLOs หรือแนวทางท่ี

ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือวิธีการวัด

ผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1  

(อธิบายแนวคิด ทฤษฎี 

และหลักการของการ

เรียนรูของเครื่อง) 

 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบ

ฝกใหนักศึกษาปฏิบัติตามในช้ันเรียนและ

ไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยให

น ั กศ ึ กษา ได  ล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ จ ร ิ ง ใ น

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําชี้แนะ

ตลอดรายวิชา 

• มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน

ร ู ป แ บ บ  Blended Learning / Flip 

Classroom โดยมีการจัดเตรียมสื่อการ

สอนในสวนของบรรยายภาคทฤษฏีให

นักศึกษาทําการศึกษาลวงหนากอนถึง

ช่ัวโมงและทดลองแกปญหาในช้ันเรียน 

 

พิจารณาจาก 

• งานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

• การอภิปรายการ

ซักถามและการ

ตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

• การนําเสนอ

แนวคิดการทํา

โครงงานประจาํ

วิชา 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

 

 

ประเด็นปญหา……….. 

วิธีการปรับปรุง......... 
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• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรม

ใหทํางานรวมกันเปนทีม เพื่อทําการคิด

ว ิ เ ค ร า ะห   ( Critical Thinking) จ าก

กรณีศึกษาทางการประยุกตใชเทคโนโลยี

สารสนเทศกับการศึกษาเรื่องโครงสราง

ไมตอเน่ือง 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ใน

แต ละคาบของการสอนได ให โอกาส

น ั กศ ึ กษาแสดงความค ิ ด เห ็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณเกี่ยวกับหัวขอ

ตาง ๆ ที ่เกี ่ยวของ เพื ่อสรุปเปนองค

ความร ู   โดยเป นการฝ กท ักษะการ

ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร  ( Communication) 

รวมทั้งไดเปดหองสนทนาและกระดาน

สนทนาไวในระบบ E-learning ของทาง

มหาวิทยาลัยฯ ไวใหนักศึกษาแสดงความ

คิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณกัน

นอกหองเรียน 



 

 

หนา   10 

 

CLO 2  

(เปรียบเทียบการ

เรียนรูของเคร่ือง

ระหวางการเรียนรูแบบ

มีผูสอน การเรียนรู

แบบไมมผีูสอน และ

การเรียนรูแบบเสริม

กําลัง) 

 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยให

น ั กศ ึ กษา ได  ล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ จ ร ิ ง ใ น

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําชี้แนะ

ตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอท่ี

มอบหมาย โดยม ีการก ํ าหนดความ

ร ั บ ผ ิ ด ชอ บ ใ ห  ส ม า ช ิ ก ใ น ท ี ม ต าม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษที ่ 21 โดย

สมาชิกแตละคนตองนําหลักการความรูท่ี

ได  เร ียนและศ ึกษาจากแหล งอ ื ่นมา

ประยุกตสรางสรรคในการแกไขปญหา 

ซ ึ ่ งเป นการพัฒนาทักษะการค ิดเ ชิง

วิพากษและการแกปญหา พัฒนาทักษะ

การทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง ๆ 

และเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง  นอกจากนี ้ยังเปนการสงเสริม

 

พิจารณาจาก 

• การอภ ิปรายการ

ซ ั กถามและการ

ตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

• ง า น ท ี ่ ไ ด  รั บ

มอบหมาย 

• ทดสอบกลางภาค 

สอบปลายภาค 

 
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ท ั ก ษ ะ ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การค ิ ดสร  า งสรรค  

(Creativity) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี ่ยน

ความคิดเห็น ในโจทยที ่ไดรับ และสรุป

องคความรู  โดยเปนการฝกทักษะการ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) และ

นําเสนอการแกปญหาที่เหมาะสม และ

นําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรมนี้ถือเปน

การส งเสร ิมและพัฒนาทักษะทักษะ

กระบวนการคิด มีความคิดริเริ่มและการ

เรียนรูไดดวยตนเอง มีความสามารถใน

การประยุกต ความร ู  ให เหมาะสมกับ

บริบททางสังคม และการทํางานรวมกับ

ผู อื ่นตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 
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CLO 3  

(ประยุกตเทคนิคหรือ

วิธีการที่มีรูปแบบที่

แตกตางกันมา

แกปญหาในลักษณะ

ตาง ๆ) 

 

• จัดการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip 

Classroom โดยมีการจัดเตรียมสื่อการ

สอนในสวนของบรรยายภาคทฤษฏีนําข้ึน 

e-learning เพ่ือใหนักศึกษาทําการศึกษา

ลวงหนากอนถึงชั่วโมงและฝกปฏบัิติหรือ

แกโจทยปญหาในช้ันเรียน  

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูล

และลักษณะปญหาเพื่อเลือกเทคนิคท่ี

นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดย

ใหนักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียน

เปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ แบง

บทบาทหนาที ่ตามความเหมาะสม โดย

วิเคราะหจากศักยภาพของสมาชิกในทีม

แตละคน ฝกฝนภาวะการเปนผู นําการ

ทํางานเปนทีมและทําการแลกเปลี ่ยน

เรียนรูภายในช้ันเรียน กิจกรรมน้ีเปนการ

สงเสริมการเพ่ิมทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 และเปน

 

พิจารณาจาก 

• งานท่ีมอบหมาย 

• สอบปฏิบัติ 

 
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การจัดการเรียนรู ที ่ใหผู เรียนไดเรียนรู

ด  วยการลงม ื อปฏ ิบ ั ต ิ จร ิ ง  (Active 

Learning) นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริม

ทักษะดานการคิดว ิเคราะห (Critical 

Thinking) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการทํางานเปน

กลุม (Collaboration) อีกดวย 

• ม ีการมอบหมายให น ักศ ึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปที่มี

การเผยแพร ในเว ็บไซตต างๆ ท ั ้ งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริม

ทักษะในการลงมือปฏิบัติโดยเนนการคิด 

วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใชปญหา

เป นฐาน (Problem-based Learning) 

ซึ่งเปนการสงเสริมทักษะการทํางานเปน

ห ม ู  ค ณ ะ  (Collaboration) 

ติดตอสื่อสาร (Communication) และ

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

อีกดวย 
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CLO 4  

(รูและเขาใจหลักการ

พื้นที่ทีน่ํามาใชสาํหรับ

การออกแบบการ

เรียนรูของเคร่ือง) 

 

• จดัการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip 

Classroom โดยมีการจัดเตรียมส่ือ

การสอนในส่วนของบรรยายภาคทฤษฏี

นําขึ้ น  e-learning เ พ่ือให้นักศึกษา

ทาํการศึกษาล่วงหน้าก่อนถึงชัว่โมงและ

ฝึกปฏิบัติหรือแก้โจทย์ปัญหาในชั้ น

เรียน  

• มอบหมายให้นักศึกษาทําโครงงาน

ป ร ะ จํ า วิ ช า  ( Project Based 

Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการ

ทดลอง ทาํการทดลอง สรุปผล และเขียน

รายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล 

โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตร์อ่ืนท่ีเก่ียว

ของกบัโครงงาน และนาํมาประยุกต์ใช้

ในโครงงาน 

 

• รายงาน 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

แนวค ิดโครงงาน

ประจําวิชา 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

  

 

CLO 5  

(รูและเขาใจภาพรวม

ของการเรียนรูของ

 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบ

ฝกใหนักศึกษาปฏิบัติตามในชั้นเรียนและ

ไปศึกษาเพ่ิมเติม 
 

• การอภ ิปรายการ

ซ ั กถามและการ

ตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

 
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เคร่ือง และประยุกตให

เขากับแอปพลิเคชันที่

เก่ียวของกับการเรียนรู

ของเคร่ืองได) 

• นําผลงานวิจัยของผูสอนมาบูรณาการกับ

การเรียนการสอนโดยเปนการยกตัวอยาง

งานวิจัยทีมีการนําองคความรูในวิชานี้ไป

ประยุกตใช รวมไปถึงใหฝกใหนักศึกษา

ทําการคนควาดวยตนเองในประเด็นท่ี

เกี่ยวของเพื่อเพิ่มความสามารถในการหา

ความร ู  เพ ิ ่มเต ิม และมีน ิส ัยใฝ รู  โดย

สามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็น

จากการคนควาเพื ่อนําเสนอ เพื ่อเพ่ิม

ทักษะการรู สารสนเทศซึ่งเปนสวนหน่ึง

ของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตใน

ศตวรรษท่ี 21 และเปนการจัดการเรียนรู

ที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏบัิติ

จร ิง (Active Learning) นอกจากน ี ้ยัง

เป นการส งเสร ิมท ักษะด านการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) 

• มอบหมายให้นักศึกษาทําโครงงาน

ป ร ะ จํ า วิ ช า  ( Project Based 

Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการ

ทดลอง ทาํการทดลอง สรุปผล และเขียน

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

แ น ว ค ิ ด ก า ร ท ํ า

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

• สอบปลายภาค 
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รายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล 

โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตร์อ่ืนท่ีเก่ียว

ของกบัโครงงาน และนาํมาประยุกต์ใช้

ในโครงงาน  อีกทั้ ง เต รียมการและ

นําเสนอในรูปแบบการนําเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการ

ดว้ย 

CLO 6  

(ออกแบบระบบโดย

บูรณาการ

ปญญาประดิษฐเขากับ

วิชาการหรือศาสตรอ่ืน 

ๆ ที่เก่ียวของ) 

 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปล ี ่ยน

ความคิดเห็น ในโจทยที ่ไดรับ และสรุป

องคความรู  โดยเปนการฝกทักษะการ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) และ

นําเสนอการแกปญหาที่เหมาะสม และ

นําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรมนี้ถือเปน

การสงเสริมและพัฒนาทักษะทักษะ

กระบวนการคิด มีความคิดริเร่ิมและการ

เรียนรูไดดวยตนเอง มีความสามารถใน

การประยุกตความรู ใหเหมาะสมกับ

บริบททางสังคม และการทํางานรวมกับ

 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

แ น ว ค ิ ด ก า ร ท ํ า

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

• ช ิ ้นงานโครงงาน

ประจําวิชา 

• รายงานโครงงาน

ประจําวิชา 

 
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ผูอื ่นตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 

• มอบหมายให้นักศึกษาทําโครงงาน

ป ร ะ จํ า วิ ช า  ( Project Based 

Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการ

ทดลอง ทาํการทดลอง สรุปผล และเขียน

รายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล 

โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตร์อ่ืนท่ีเก่ียว

ของกบัโครงงาน และนาํมาประยุกต์ใช้

ในโครงงาน  อีกทั้ ง เต รียมการและ

นําเสนอในรูปแบบการนําเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการ

ดว้ย 

CLO 7  

(ประเมินผลลพัธของ

การนําวิธีการเรียนรู

ของเคร่ืองไปใชเพื่อ

 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบ

ฝกใหนักศึกษาปฏิบัติตามในชั้นเรียนและ

ไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยให

น ั ก ศ ึ กษา ได  ล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ จ ร ิ ง ใน

 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

• ช ิ ้นงานโครงงาน

ประจําวิชา 

 
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กําหนดประสทิธิภาพ

ของวิธีการ) 

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําชี้แนะ

ตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายให น ักศ ึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปที่มี

การเผยแพร ในเว ็บไซต ต างๆ ท ั ้ งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริม

ทักษะในการลงมือปฏิบัติโดยเนนการคิด 

วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใชปญหา

เป นฐาน (Problem-based Learning) 

ซึ่งเปนการสงเสริมทักษะการทํางานเปน

ห ม ู  ค ณ ะ  (Collaboration) 

ติดตอสื่อสาร (Communication) และ

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

อีกดวย 

• มอบหมายให้นักศึกษาทําโครงงาน

ป ร ะ จํ า วิ ช า  ( Project Based 

Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการ

ทดลอง ทาํการทดลอง สรุปผล และเขียน

รายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล 

โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตร์อ่ืนท่ีเก่ียว

• รายงานโครงงาน

ประจําวิชา 
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ของกบัโครงงาน และนาํมาประยุกต์ใช้

ในโครงงาน  อีกทั้ ง เต รียมการและ

นําเสนอในรูปแบบการนําเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการ

ดว้ย 

CLO 8  

(พัฒนาระบบโดยนาํ

ทฤษฎีมาประยุกตใช

ดวยการเขียนโปรแกรม

หรือใชซอฟตแวร

สําเร็จรูป)  

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบ

ฝกใหนักศึกษาปฏิบัติตามในชั้นเรียนและ

ไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยให

น ั ก ศ ึ กษา ได  ล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ จ ร ิ ง ใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําชี้แนะ

ตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายให น ักศ ึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปที่มี

การเผยแพร ในเว ็บไซต ต างๆ ท ั ้ งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริม

ทักษะในการลงมือปฏิบัติโดยเนนการคิด 

วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใชปญหา

 

• ก า ร น ํ า เ ส น อ

โครงงานประจ ํ า

วิชา 

• ช ิ ้นงานโครงงาน

ประจําวิชา 

• รายงานโครงงาน

ประจําวิชา 
 
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เป นฐาน (Problem-based Learning) 

ซึ่งเปนการสงเสริมทักษะการทํางานเปน

ห ม ู  ค ณ ะ  (Collaboration) 

ติดตอสื่อสาร (Communication) และ

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

อีกดวย 

• มอบหมายให้นักศึกษาทําโครงงาน

ป ร ะ จํ า วิ ช า  ( Project Based 

Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการ

ทดลอง ทาํการทดลอง สรุปผล และเขียน

รายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล 

โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตร์อ่ืนท่ีเก่ียว

ของกบัโครงงาน และนาํมาประยุกต์ใช้

ในโครงงาน  อีกทั้ ง เต รียมการและ

นําเสนอในรูปแบบการนําเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการ

ดว้ย 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking and 

Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรมให

ทํางานรวมกันเปนทีม เพ่ือทําการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) จาก

กรณีศึกษาทางการประยุกตใชเทคโนโลยี

สารสนเทศกับการศึกษาเรื่องโครงสรางไม

ตอเน่ือง 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอท่ี

ม อบหมาย  โ ดยม ี ก า ร ก ํ า หนดความ

ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ใ ห  ส ม า ช ิ ก ใ น ท ี ม ต า ม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ ซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 โดยสมาชิกแต

ละคนตองนําหลักการความรูที่ไดเรียนและ

ศึกษาจากแหลงอ่ืนมาประยุกตสรางสรรคใน

การแกไขปญหา ซึ ่งเปนการพัฒนาทักษะ

การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา พัฒนา

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• การอภิปรายการซักถาม

และการตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการ

ทําโครงงานประจาํวิชา 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

 

นักศึกษาแสดงความคดิเห็น

เปนอยางดีและแสดงความ

สนใจในการเรียนรูเปนอยาง

มากนอกจากน้ีนักศึกษายัง

สนใจตั้งคําถามท่ีอยูนอกเหนือ

บทเรียนแตเก่ียวของกับการใช

งานในบทเรียนอีกดวย 
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ทักษะการทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง 

ๆ และเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง  นอกจากน้ียังเปนการสงเสริมทักษะ

ดานการรวมมือร วมใจ (Collaboration) 

ก า ร ค ิ ด ส ร  า ง ส ร รค   (Creativity) ก า ร

ติดตอสื่อสาร (Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

• ออกแบบกิจกรรมการเร ียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูล

และลักษณะปญหาเพื่อเลือกเทคนิคที่นํามา

แกป ญหาและลงมือปฏิบ ัต ิจร ิง โดยให

นักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปน

สําคัญ มีการบริหารจัดการ แบงบทบาท

หนาท่ีตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝน

ภาวะการเปนผูนําการทํางานเปนทีมและทํา

การแลกเปลี ่ยนเร ียนร ู ภายในชั ้นเร ียน 

กิจกรรมนี้เปนการสงเสริมการเพิ่มทักษะ

การรู สารสนเทศซึ่งเปนสวนหนึ่งของการ

สรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 
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21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนได

เรียนรู ด วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 

Learning) นอกจากนี ้ยังเปนการสงเสริม

ท ักษะด  านการค ิดว ิ เคราะห  (Critical 

Thinking) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการท ํางานเปน

กลุม (Collaboration) อีกดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเรจ็รูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ท้ังในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลง

มือปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซึ่งเปนการสงเสริม

ทักษะการทํางานเปนหมูคณะ 

(Collaboration) ติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• นําผลงานวิจัยของผูสอนมาบูรณาการกับ

การเรียนการสอนโดยเปนการยกตัวอยาง

งานวิจัยทีมีการนําองคความรู ในวิชานี้ไป

ประยุกตใช รวมไปถึงใหฝกใหนักศึกษา
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ทําการคนควาด วยตนเองในประเด ็นท่ี

เกี ่ยวของเพื ่อเพิ่มความสามารถในการหา

ความรูเพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู โดยสามารถ

คิดว ิเคราะห และสรุปประเด็นจากการ

คนควาเพื ่อนําเสนอ เพื่อเพิ ่มทักษะการรู

สารสนเทศซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษท่ี 21 

และเปนการจัดการเรียนรู ที ่ใหผู เรียนได

เรียนรู ด วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 

Learning) นอกจากนี ้ยังเปนการสงเสริม

ท ักษะด  านการค ิดว ิ เคราะห  (Critical 

Thinking) 

• มีการมอบหมายให น ั กศ ึ กษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลง

มือปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซ ึ ่ ง เป นการส  ง เส ริม

ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 
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(Collaboration) ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• มีการมอบหมายให น ั กศ ึ กษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลง

มือปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซ ึ ่ ง เป นการส  ง เส ริม

ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

C2 = Creativity and Innovation คิด

นอกกรอบและคดิตอยอดเปนความคิด

สรางสรรค    

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอท่ี

ม อบหมาย  โ ดยม ี ก า ร ก ํ า หนดความ

ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ใ ห  ส ม า ช ิ ก ใ น ท ี ม ต า ม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ ซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

• การอภิปรายการซักถาม

และการตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

 

นักศึกษานําเสนอแนวความคิด

และวิธีการแกปญหาอยาง

กระตือรือรนและสามารถ

จัดทําโครงงานไดสาํเร็จเปน

อยางดี 
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บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 โดยสมาชิกแต

ละคนตองนําหลักการความรูที่ไดเรียนและ

ศึกษาจากแหลงอ่ืนมาประยุกตสรางสรรคใน

การแกไขปญหา ซึ ่งเปนการพัฒนาทักษะ

การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา พัฒนา

ทักษะการทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง 

ๆ และเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง  นอกจากน้ียังเปนการสงเสริมทักษะ

ดานการรวมมือร วมใจ (Collaboration) 

ก า ร ค ิ ด ส ร  า ง ส ร รค   (Creativity) ก า ร

ติดตอสื่อสาร (Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

C3 = Communication การสื่อสารได

อยางถูกตอง การติดตอสื่อสาร 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแต

ละคาบของการสอนไดใหโอกาสนักศึกษา

แสดงความคดิเห็นและแลกเปลี่ยน

ประสบการณเก่ียวกับหัวขอตาง ๆ ท่ี

เก่ียวของ เพ่ือสรุปเปนองคความรู โดยเปน

การฝกทักษะการติดตอสื่อสาร 

(Communication) รวมท้ังไดเปดหอง

สนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-

learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ ไวให

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• การอภิปรายการซักถาม

และการตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการ

ทําโครงงานประจาํวิชา 

• สอบกลางภาค 

ผลงานของนักศึกษาแสดงให

เห็นความรวมมือในการทํางาน

นอกจากน้ีจากการสังเกตการ

ทํางานของนักศึกษาในแตละ

ครั้งนักศึกษาใหความรวมมือ

เปนอยางดีมีการสื่อสารกัน มี

เพียงสวนนอยท่ียังขาด

จิตสํานึกในการใหความ

รวมมือ 

อาจมีการปรับปรุงวิธีการจับกลุม

ของนักศึกษาใหเขากับแตละชั้นป

ในรุนตอๆไป 
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นักศึกษาแสดงความคดิเห็นและแลกเปลีย่น

ประสบการณกันนอกหองเรียน 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอท่ี

ม อบหมาย  โ ดยม ี ก า ร ก ํ า หนดความ

ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ใ ห  ส ม า ช ิ ก ใ น ท ี ม ต า ม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ ซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 โดยสมาชิกแต

ละคนตองนําหลักการความรูที่ไดเรียนและ

ศึกษาจากแหลงอ่ืนมาประยุกตสรางสรรคใน

การแกไขปญหา ซึ ่งเปนการพัฒนาทักษะ

การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา พัฒนา

ทักษะการทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง 

ๆ และเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง  นอกจากน้ียังเปนการสงเสริมทักษะ

ดานการรวมมือร วมใจ (Collaboration) 

ก า ร ค ิ ด ส ร  า ง ส ร รค   (Creativity) ก า ร

ติดตอสื่อสาร (Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

• สอบปลายภาค 
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• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลีย่นความ

คิดเห็น ในโจทยท่ีไดรับ และสรุปองคความรู 

โดยเปนการฝกทักษะการตดิตอสือ่สาร 

(Communication) และนําเสนอการ

แกปญหาท่ีเหมาะสม และนําเสนอหนาช้ัน

เรียน กิจกรรมน้ีถือเปนการสงเสรมิและ

พัฒนาทักษะทักษะกระบวนการคดิ มี

ความคิดรเิริม่และการเรียนรูไดดวยตนเอง 

มีความสามารถในการประยุกตความรูให

เหมาะสมกับบริบททางสังคม และการ

ทํางานรวมกับผูอ่ืนตามคณุสมบัตขิอง

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

• ออกแบบกิจกรรมการเร ียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูล

และลักษณะปญหาเพื่อเลือกเทคนิคที่นํามา

แกป ญหาและลงมือปฏิบ ัต ิจร ิง โดยให

นักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปน

สําคัญ มีการบริหารจัดการ แบงบทบาท

หนาท่ีตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝน

ภาวะการเปนผูนําการทํางานเปนทีมและทํา

การแลกเปลี ่ยนเร ียนร ู ภายในชั ้นเร ียน 
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กิจกรรมนี้เปนการสงเสริมการเพิ่มทักษะ

การรู สารสนเทศซึ่งเปนสวนหนึ่งของการ

สรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 

21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนได

เรียนรู ด วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 

Learning) นอกจากนี ้ยังเปนการสงเสริม

ท ักษะด  านการค ิดว ิ เคราะห  (Critical 

Thinking) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการท ํางานเปน

กลุม (Collaboration) อีกดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเรจ็รูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ท้ังในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลง

มือปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซึ่งเปนการสงเสริม

ทักษะการทํางานเปนหมูคณะ 

(Collaboration) ติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 
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• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยท่ีไดรับ และสรุปองคความรู 

โดยเปนการฝกทักษะการติดตอสื ่อสาร 

( Communication) แ ล ะ น ํ า เ ส น อ ก า ร

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาช้ัน

เรียน กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและ

พัฒนาทักษะทักษะกระบวนการคิด มี

ความคิดริเริ่มและการเรียนรูไดดวยตนเอง 

มีความสามารถในการประยุกตความรูให

เหมาะสมกับบริบททางสังคม และการ

ทํางานรวมกับผู อ ื ่นตามคุณสมบัติของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

• มีการมอบหมายให น ั กศ ึ กษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลง

มือปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซ ึ ่ ง เป นการส  ง เส ริม

ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 
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(Collaboration) ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• มีการมอบหมายให น ั กศ ึ กษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลง

มือปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซ ึ ่ ง เป นการส  ง เส ริม

ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรมให

ทํางานรวมกันเปนทีม เพ่ือทําการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) จาก

กรณีศึกษาทางการประยุกตใชเทคโนโลยี

สารสนเทศกับการศึกษาเรื่องโครงสรางไม

ตอเน่ือง 

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• การอภิปรายการซักถาม

และการตอบคําถามในช้ัน

เรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการ

ทําโครงงานประจาํวิชา 

ผลงานของนักศึกษาแสดงให

เห็นความรวมมือในการทํางาน

นอกจากน้ีจากการสังเกตการ

ทํางานของนักศึกษาในแตละ

ครั้งนักศึกษาใหความรวมมือ

เปนอยางดี มีเพียงสวนนอยท่ี
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• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม

และทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอท่ี

มอบหมาย โดยมีการกําหนดความรับผิดชอบ

ใหสมาชิกในทีมตามความสามารถในประเด็น

ปญหาท่ีไดรับ ซึ่งเปนสวนหน่ึงของการสราง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

โดยสมาชิกแตละคนตองนําหลักการความรูท่ี

ไดเรียนและศึกษาจากแหลงอ่ืนมาประยุกต

สรางสรรคในการแกไขปญหา ซึ่งเปนการ

พัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษและการ

แกปญหา พัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน

เปนทีมในดานตาง ๆ และเปนการสงเสริม

ทักษะการเรยีนรูดวยตนเอง  นอกจากน้ียัง

เปนการสงเสรมิทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคดิสรางสรรค 

(Creativity) การติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการคดิวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• ออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน

ใหนักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูล

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

 

ยังขาดจิตสาํนึกในการใหความ

รวมมือ 



 

 

หนา   33 

 

และลักษณะปญหาเพ่ือเลือกเทคนิคท่ีนํามา

แกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยให

นักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปน

สําคัญ มีการบรหิารจดัการ แบงบทบาท

หนาท่ีตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝน

ภาวะการเปนผูนําการทํางานเปนทีมและทํา

การแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในช้ันเรยีน 

กิจกรรมน้ีเปนการสงเสริมการเพ่ิมทักษะการ

รูสารสนเทศซึ่งเปนสวนหน่ึงของการสราง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 

และเปนการจัดการเรียนรูท่ีใหผูเรยีนได

เรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 

Learning) นอกจากน้ียังเปนการสงเสริม

ทักษะดานการคดิวิเคราะห (Critical 

Thinking) การตดิตอสื่อสาร 

(Communication) และการทํางานเปน

กลุม (Collaboration) อีกดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเรจ็รูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ท้ังในรูปแบบเดี่ยว
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และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซึ่งเปนการสงเสริมทักษะ

การทํางานเปนหมูคณะ (Collaboration) 

ติดตอสื่อสาร (Communication) และ

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเรจ็รูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ท้ังในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซึ่งเปนการสงเสริมทักษะ

การทํางานเปนหมูคณะ (Collaboration) 

ติดตอสื่อสาร (Communication) และ

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเรจ็รูปท่ีมีการ
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เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ท้ังในรูปแบบเดี่ยว

และกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุป

ประเด็น โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based Learning) ซึ่งเปนการสงเสริมทักษะ

การทํางานเปนหมูคณะ (Collaboration) 

ติดตอสื่อสาร (Communication) และ

การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 9 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 9 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N = 9 รอยละ 

A 1 11.11 

B+ 1 11.11 

B 0 0.00 

C+ 4 44.44 

C 3 33.33 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา ไมมี 

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการทวน

สอบผลสัมฤทธิ ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณา

จากการสอบถามนักศึกษา การตรวจผลงาน

ของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ

- สอนผานการทํากิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยใหนักศึกษา

ไดลงมือปฏิบัติจริงใน หองปฏิบัติการ โดยมี

ผูสอนใหคําชี้แนะตลอดรายวิชา  
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ทดสอบยอย ซึ ่งภายหลังการออกผลการ

เรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ดังนี ้

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา 

เปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของ

นักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการให

คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึง

การทําแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจํา

คณะฯ เปนผูพิจารณา 

- การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแต

ละคาบของการสอนไดใหโอกาสนักศึกษาแสดง

ความคิดเห็นและ แลกเปลี่ยนประสบการณ

เก่ียวกับหัวขอตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ เพ่ือสรุปเปน

องคความรู  

- มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอท่ี

มอบหมาย โดยมีการกําหนดความ รับผิดชอบให

สมาชิกในทีมตามความสามารถในประเด็นปญหา

ท่ีไดรับ  

- ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยท่ีไดรับ และสรุปองคความรู  

- ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลและ

ลักษณะปญหาเพ่ือเลือกเทคนิค ท่ีนํามา

แกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยใหนักศึกษา

โครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการ

บริหารจัดการ แบง บทบาทหนาท่ีตามความ

เหมาะสม  

- มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสําเร็จรูปท่ีมีการ

เผยแพรในเว็บไซตตางๆ ท้ังใน รูปแบบเดี่ยวและ

กลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือปฏิบัติ

โดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น  

- มอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงานประจํา

วิชา โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทําการ

ทดลอง สรุปผล และเขียน รายงานทางวิชาการ

ในรูปแบบสากล โดยนักศึกษาตองศึกษาศาสตร

อ่ืนท่ีเก่ียวของกับโครงงาน และนํามาประยุกตใช

ใน โครงงาน อีกท้ังเตรียมการและนําเสนอใน

รูปแบบการนําเสนอทางวิชาการและเขียน

รายงานทางวิชาการดวย 

 



 

 

หนา   38 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

ทางคณะไมมลีิขสิทธ์ิของซอฟแวรท่ีใชในการ

เรียนการสอนทําใหไมสามารถใหนักศึกษา

ทดลองใชไดดวยตัวเอง รวมถึงคอมพิวเตอรของ

หองปฏิบัติการไมเหมาะสมกับการใชซอฟแวร 

ทําใหนักศึกษาขาดโอกาศท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยีใหม ๆ  

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

การบริหารจัดการของมหาวิทยาลัยมีความ

ลาชาโดยเฉพาะดานงบประมาณทําใหเกิดความ

ลาชาในการจัดซื้อเทคโนโลยีที่ใชในการสอนซึ่ง

เปนปญหาที่สําคัญยิ่งตอคณะที่เกี่ยวของกับทาง

เทคโนโลยี 
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หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมี 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี  

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

ไมมี 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ไมมี 
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

• ปรับปรุงสื่อการสอนโดยอาศัยความคิดเห็น

ของนักศึกษา 

• ไดทําการปรับปรุงสื่อการสอนสไลด ทําให

นักศึกษาเห็นภาพมากข้ึน 

• คนหาสื่อและอุปกรณประกอบการสอน

เพ่ิมเตมิเพ่ือใหนักศึกษาเขาใจหลกัการไดงาย

ข้ึน 

• มีการใชสื่อใหมๆ ท่ีหาเพ่ิมเติมไดผลตอบรับจาก

นักศึกษาเปนอยางด ี

• ปรับเปลีย่นรูปแบบการวัดและประมวลผล • ปรับเปลีย่นรูปแบบใหเขากับนักศกึษา 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดําเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดําเนินการ 

• จัดทําเอกสารประกอบการสอนคู มือ 

Slideประกอบการสอน  รวม ไป ถึ ง

รวบรวมสื่อ และขอมูลที่ใชในการเรียน

การสอน 

• เอกสารยังมีความจําเปนตองพัฒนาในป

ถัดไปแตผูสอนไดรวบรวมความคิดเห็น

ของนักศึกษาเพื ่อพัฒนาสื ่อการสอน

ตอไป 

• จัดทํา E-learning  • ยังขาดขอมูลบางอยางที่ตองพัฒนาตอ 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

ปรับเปลี่ยน Projector ปการศึกษา 2567 คณะวิชา หลักสูตร 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ควรพิจารณาปรับเปลี ่ยนProjector และสิ ่งอํานวยความสะดวกอื ่นๆซึ ่งสงผลตอการเรียนรู ของ

นักศึกษาอยางมาก 
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เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม 2567 

 

 

 

 

สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ 

การบริการวิชาการการวิจัยการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรม 

ภาคการศึกษา .......1.........  ปการศึกษา ........2566............ 

หลักสตูร/กลุมวิชา ..วิทยาศาสตรบัณฑิต.. สาขาวิชา ....ปญญาประดิษฐ... 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรต ิ

 

รายละเอียดของการบูรณาการ 

1. รายวิชาท่ีบูรณาการ … AI3413 การเรยีนรูของเครื่อง  (Machine Learning)  

   AI3453 การเรียนรูเชิงลึก  (Deep Learning)  

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ.......หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) /คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.......

ช้ันปท่ี...........3................ 
2. อาจารยท่ีรับผิดชอบการบูรณาการ …………อ.ดร. ศลิา เตม็ศิรฤิกษกุล 

3. สําหรับการบูรณาการการเรียนการสอนท่ีดําเนินงานรวมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถาไมมไีมตองกรอกขอน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  
Which one is Kaphrao? Identify Thai Herbs with Similar Leaf Structure using 

Transfer Learning of Deep Convolutional Neural Networks. 
ตีพิมพและนําเสนอท่ี  

TENCON 2021 - 2021 IEEE Region 10 Conference (TENCON), 2021 Auckland, 

New Zealand 

ผูรับผิดชอบโครงการ/การวิจัย 

Sila Temsiririrkkul 
Prarinya Siritanawany 
Rungravi Temsiririrkkul 
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4. หลักการและเหตผุล (ท่ีมาของการบูรณาการ) 

รายวิชา AI3413 การเรียนรูของเครื่องและ รายวิชา AI3453 การเรียนรูเชิงลึก หลักสูตรวิทยาศาสตร

บัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ เปนรายวิชาที่นักศึกษาจะไดเรียนรูกระบวนการสรางโมเดลทางการเรียนรูของ

เครื่อง  โดย AI3413 เปนรายวิชาท่ีใหความรูเก่ียวกับ กระบวนการสรางโมเดลทางคณิตศาสตรดวยอัลกอริทึม และ 

AI 3453 กระบวนการสรางโมเดลทางคณิตศาสตรดวยอัลกอริทึม การเรียนรูเชิงลึก โดยรายวิชามีการออกแบบให

จัดการเรียนการสอนรวมกันซึ่งการเรียนรูเชิงลึกเปนสวนหนึ่งของการเรียนรูของเครือ่งดวย รายวิชาดังกลาวทั้งสอง

รายวิชาถือเปนแกนของสาขาวิชา การออกแบบการเรียนรูในรายวิชาการเนนการศึกษาภาคปฏิบัติโดยใหนักศึกษาลง

มือปฏิบัติจริง โดยผูสอน นําเอางานวิจัยของผูสอนเองมาเปนแบบอยางในการทํางานใหกับนักศึกษาพรอมทั้งเชิญผู

รวมวิจัยจากประเทศญีปุ่นใหความรูจากประสบการณจริงในการทํางานเพื่อใหนักศึกษาเห็นภาพการทํางานที่ชัดเจน

ข้ึน 
ทางคณะกรรมการบริหารหลักสูตรวิชาปญญาประดิษฐไดรวมกันพิจารณาแลวเห็นวารายวิชา AI3413 การ

เรียนรูของเครื่อง และ AI3453 การเรียนรูเชิงลึก มีเน้ือหารายวิชาท่ีสามารถเช่ือมโยงกระบวนการทําวิจัยได จึงเห็น

ควรใหผูรับผิดชอบรายวิชา ไดออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยบูรณาการงานวิจัย เขากับรายวิชา เพื่อให

นักศึกษาไดเกิดการเรียนรูจากกระบวนการทํางานจริงและสามารถเลือกใชเครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

นําเสนอขอมูลไดอยางเหมาะสม เรียนรูเทคนิคการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังจากการสัมภาษณ การศึกษาจากเอกสาร การ

สังเกตการณ และการสรางแบบสอบถามเพื่อการเก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการ ทั้งนี้เพื่อเปนการสงเสริมการเรียนรูให

สอดคลองกับคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 
 

5. ขอเสนอแนะจากการบูรณาการของปการศึกษากอนหนา (ถามี) 

- 

6. วัตถุประสงคของการบูรณาการ 

- เพ่ือใหนักศึกษามีความเขาใจในกระบวนการทํางานในดานวิทยาการขอมูลและปญญาประดิษฐอยางชัดเจน

และวางแผนการทํางานเพ่ือสรางปญญาประดิษฐไดดวยตนเอง 

7. ตัวช้ีวัดความสําเร็จของการบูรณาการและคาเปาหมายและผลการดาํเนินงาน 

ดัชนีช้ีวัดความสําเร็จ เปาหมาย ผล 

นักศึกษามีความเขาใจในกระบวนการทํางานในดานวิทยาการขอมลูและ

ปญญาประดิษฐอยางชัดเจนและวางแผนการทํางานเพ่ือสรางปญญาประดิษฐไดดวย

ตนเองอยางนอยระดับมาก 
รอยละ 70 รอยละ 100.00 

เกิดองคความรูจากการบูรณาการ 1 เรื่อง 1 เรื่อง 

 
 

8. ข้ันตอนและวิธีการบูรณาการ(อธิบายโดยละเอียด) 

ผูสอนออกแบบการเรียนการสอนในรูปแบบ Project Based Learning โดยเนนใหนักศึกษาปฏิบัติดวย

ตนเอง โดยนําเอางานวิจยัของผูสอน มาอธิบายกระบวนการทํางาน และทดลองใหนักศึกษาทําซํ้า กระบวนการน้ันๆ กอน

นําไปประยุกตใชในการทํางานของตนเอง 

 
9. สรุปผลท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการ 
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ประโยชนท่ีนักศึกษาไดรับ 
- นักศึกษาไดปฏบัิติจริงกับขอมูลท่ีใชงานจริงในงานวิจัยโดยมีแบบอยางท่ีเห็นอยางชัดเจนซึ่งทําใหนักศกึษา

เห็นภาพและมตีัวอยางเปรียบเทียบ 

- นักศึกษาไดรบัความรูและประสบการณตรงจากผูสอนและวิทยากรภายนอกท่ีรวมงานวิจัย 

ประโยชนท่ีอาจารยไดรับ 

- ทําใหอาจารยเห็นปญหาตาง ๆ ในมุมมองท่ีนักศึกษาไดสะทอนออกมาและนํามาใชเปนกรณีศึกษาสําหรับ

การเรยีนการสอนในครั้งถัดไปได 

- ทําใหเขาใจความรูและความสามารถในการประมวลองคความรูของนักศึกษา 

10. ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงการบูรณาการในการดาํเนินงานครั้งตอไป 

เนื่องจากรายวิชามีการดําเนินการเรียนการสอนเปนครั้งแรก จึงอาจมีความขัดของทางเทคนิค อีกทั้งทรัพยากร

ในการเรียนรูของหลักสูตรไมเพียงพอ เมื่อจัดโครงการจึงมีปญหาในการเรียนรูเพราะไมสามารถใหนักศึกษาเขาถึง

ทรัพยากรไดอยางเทาเทียม 

 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของคณะกรรมการบรหิารกลุมวิชา/หลักสูตรสาํหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 

 
นักศึกษาไดเห็นมุมมองในการทํางานวิชาการจากผูสอนโดยอาจะปรบันําผลงานของนักศึกษารุนพ่ีมาใหนักศึกษาได

พิจารณาเพ่ิมเติมในปถัดไปเพ่ือใหเห็นมุมมองท่ีตางออกไป 
 
ลงช่ือ ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล (ประธานกลุมวิชา/ประธานหลักสตูร) 

คําช้ีแจง 
1. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดท้ังหมดในแบบฟอรม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการตอ คณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/หลักสตูร เมื่อสิ้นสดุภาคการศึกษาท่ีบูรณาการ

เพ่ือประชุมพิจารณาใหความคิดเหน็และขอเสนอแนะตอการปรับปรงุ โดยนําเขาพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการปรับแกรายละเอียดการบูรณาการตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม

วิชา/หลักสตูร และ 

3.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาท่ีมีการบูรณาการ นําแบบฟอรมน้ีแนบทายไวกับ มคอ.5 ของรายวิชาท่ีบูรณาการ 

3.2 เลขากลุมวิชา/หลักสตูร สงแบบฟอรมน้ีพรอมกับใบกระจายคะแนนท่ีแกไขหลังพิจารณาจากคณะกรรมการ

วิชาการคณะแลวใหแกหัวหนาสาขาวิชา และคณะ ตามลําดับ 

            

 


